Caracteristicas especiales de cada civilizacion

Escrito por Jacobo

Aldeanos llevan +5

Unidades militares creadas 15% mas rapido

Reliquias  generan +33% oro

Monjes  curan 50% mas rapido
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Caracteristicas especiales de cada civilizacion

Escrito por Jacobo

Taller  maquinaria Asedio trabaja 20% mas rapido

Granjas +45  alimento

Aldeanos +2LDV

Canteros +15% velocidad
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Caracteristicas especiales de cada civilizacion

Escrito por Jacobo

Mejoras torre gratis

Alcance torre +1 castillo, +2 imperial

Carreta de guerra

Barco tortuga

Shinkichon: +2 alcance catapultas

Catapultas  +1 alcance

Aldeanos +30% velocidad

Mejoras herreria no cuestan oro

Galeones artillados se benefician de balistica

Conquistador

Misionero
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Caracteristicas especiales de cada civilizacion

Escrito por Jacobo

Supremacia: Super-aldeanos

Unidades  comercial generan +33% de oro

+1 alcance lanzador de hachas

Jinetes +2LDV




Barracas  20% mas rapidas

No necesitan casas, -100 madera

Arqueros a caballos cuestan —25% casillos,-30%  imperial

Lanzapiedras +30% punteria

Tarcano

Ateismo: Victoria por reliquias y maravillas  duran +100 afnos, espionaje cuesta -

Establos  20% mas rapidos




Arquerias  trabajan 20% mas rapido

Galeras +50% LDV

Comienzan con +1 aldeano, -50 comida

Recursos duran 20% mas

Arqueros cuestan —10% feudal, -20%  castillos, -30% imperial

6/10



Caracteristicas especiales de cada civilizacion

Escrito por Jacobo

Arquero de plumas

El dorado: Guerreros aguila +40 PR

Muros cuestan -50%

Caballeria  de exploracion +2LDV




Jinetes +2  ataque contra arqueros

Arqueros +1  ataque contra edificios




Unidades resisten mas a la conversion




Unidades de  pélvora creadas 20% mas rapido

Muelles cuestan -25%
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